SANSAIS - LA GARETTE SANSAIS - LA GARETTE

u Observer d gauche |'ancienne école et le lavoir aujourd'hui privés.

’ ' A lo D3, tourner 2 fois @ droite pour arriver au Port Goron. Kook dkcoovibar e cous e o il

Avant de filer tout droit dans le marais d*Amuré, ne pas hésiter
faire une pouse le long de cette grande rigole restourée. o ko Maison du cheval

.
’

Le marais d’Amuré est un véritable havre de paix pour mammiféres, * la grande rigole de la Garette ;

oiseaux, batraciens et autres insectes. Les frémes tétards qui jalonnent le * les marais movillés ;
sentier, conservent les vestiges des coupes réguliéres qui ont longtemps * le port Goron ;
servies de bois de chauffage. * le village typique d’Amuré ;

* a proximité, le village-rue de La Garette.
Ala route, tourner @ droite, puis emprunter 100 m @ gouche le chemin qui file g
jusqu'd o _V_w. T it o b Bonne randonnée. ..
/,' A h”mw_._ gwﬂa ﬁ_c__nhwaﬂsw__“__w. ) H_ﬁ_r _ __w_._u_.m__”_ %.N_“_M M_“”_ Maﬁ“_ﬂ_wv P .....et n‘oubliez pas que vous n'étes pas seul G emprunter les sentiers N V UN N\. % N Q —v :
Brillauvin en dit ﬁs:@ de Volltte gouche, que vous allez parcourir. Nous vous invitons donc a respecter la nature Q g Nam Q N N

- Bvitez de piétiner les fleurs et les plantes,

9 Tourner 0 gauche sur la D102 od la visibilité est faible puis aprés 400 m & - e laissez aucun %E& %s.mwa vous, m nitre \ ) \Q ~ ne et mara \ S
droite suivre le chemin empierré. - respectez les lieux habifés , ; :
- festez sur les senfiers. \vm:.:\u a la rencontre
6 @ Rejoindre les marais par o pefite route de gouche qui se poursuit par un \ : SIS \ Ak \ § 9
* agréable chemin blanc bordé de peupliers. En confinuont par la droite, aes maraticruns, aamirez
proiries et marais de tourbiére s'offrent d vous. 10 o L e
Les tourbiéres composent en partie le marais mouillé au méme titre que les \Q St ~% ( ; are m\a \N ul
jﬂnw ES.%; .‘a communaux, \a. ferrées ou les frovs m.m bri. \ haltrimoine et \ a tec \ Wnicité
('est ce qui fait la diversité et la singularité des paysages maraichins.

%\E:w::_._.:c.;...::«.%E.
‘ Prendre @ droite puis de nowveau d droite, franchir lo Conche des Cabanes , : T R
de Sansais et filer jusqu'a la route. Por lo gauche, rejoindre le point de départ. C ['une nature oénéreusc
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Accés : 8 km a I'ovest de Niort, N11 puis D3
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Au fil de ce parcours, vous serez aux
premiéres loges pour contempler
I'ouvrage pharaonique que représente
le faconnage dv marais movillé. Une
\ g . histoire entre 'homme et la nature qui
A 7\ A (v remonte déja d plusieurs siécles, et qui
) . '~ se poursuit encore aujourd’hui.
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& E Quitter le parking de lo Maison
du cheval & guuche ef suivre lo
irection des Cabanes de Néron.
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Filer jusqu’au carrefour et prendre
gauche vers Néron.

Confinuer sur 250 m et emprunter @ droife

le sentier herbeux qui déhouche
surla D1.

D Prudence en tournant & gauche.

Aprés 250 m, suivre a droite le
chemin communal sur 1,5 km.

Au carrefour, tourner & droite et suivre la
route sur 400 m avant de continuer tout
droit sur le chemin empierré.
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.\ ~_ Observer a droife la plaine
M e Sansais ef son église
Saint-Vincent du XIX™ 5. A gauche,
une vue dégagée sur la plaine de
Frontenay-Rohan-Rohan. Quviir
I'ceil, il est fréquent de voir certains
animaux sortir de leur réserve.

La commune de Sansais - La
Garette est intégrée au site classé
du Marais ~ Poitevin depuis 2003.
Jusqu'au XIXe™ s, le grand port

de la Garette est un haut liev de
transit de marchandises entre le Bas-
Poitou ef lu Saintonge.

Descendre une belle allée de

frénes, ormes, cerisiers ou
encore pruniers sauvages avant de
traverser la D3. Prudence vu le manque
de visibilité.

Continuer le chemin de

pierres avant de prendre au
croisement @ gauche jusqu'a la D102.
Ala croisée des 4 chemins, suivre en
face le sentier herbeux qui file sur la
droife le long des champs.

B Traverser la D1 jusqu’au

bosquet @ contourner par la

gauche.

b Filer ainsi jusqu'a la D115 en
profitant des champs cultivés

qui s'étendent & perte de vue.

9 Le circuit se poursuit @ droite
puis & gauche et de nouveau a

droite pour rejoindre la D3.

Al'entrée d’Amuré, suivre o droite la
ruelle qui conduit au coeur du village.

Passer devant |'église Notre-Dame
du XIlE™ et XIl1# s en partie rebitie au
XIXé™ 5, son ancien cimetiére aux
tombes en forme de sarcophages, et
sa croix hosanniére du XVere s,
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